


Desde Infantil hasta Bachiller: Programacian, Robatica, Impresian 30, Drones
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La programacidn en las aulas: Una apuesta global
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Alrededor del mundo nifosy
jovenes estan aprendiendo
programacion

En Inglaterra la programacién es una asignatura
obligatoria en los colegios desde 2013. La estudian
desde los 5 hasta los 16 afnos. Alemania, Suecia o
Finlandia ya cuentan en sus programas lectivos con
clases de caodigo.

En EEUU existen numerosas iniciativas tanto
publicas como privadas que estan impulsando el
aprendizaje de programacion y robética en los
nifos.
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En Espaiia en la Comunidad de Madrid se ha
incluido este curso 2015/16 como asignatura
obligatoria en la E.S.O.




La programacidn en las aulas: Una apuesta global

Empleos en Programacion Estudiantes de Programacion
2.000.000
OPORTUNIDAD DE FUTURO 1.800.000 1
“« 4 . . 1.600.000 -
1 MILLON de puestos de trabajo sin
cubrir para 2020 400,000 |
1.200.000
Segun code.org para el ano 2020 se
estima que la diferencia entre empleos 1.000.000 |
que requeriran saber programary el
nuamero de personas que estudien 800.000 - 1.4 millones
programacion estara en 1 MILLON en de empleos para
Estados Unidos. En el resto de paises la 600.000 programadores
tendencia sera equivalente.
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¢Pero qué es la programacidn y por qué es tan importante?

TODO FUNCIONA GRACIAS A LAPROGRAMACION

Tu teléfono, tu coche, el ascensor que usas a diario, la
cuenta del banco en la que confias...

La programacion es el lenguaje de las maquinas. Es
el idioma que tenemos para conseguir que un
aparato se comporte como queramos.

La programacion: el Inglés del Siglo XXI

Cuando los nifios de hoy se incorporen al mercado
laboral, saber programar sera un requisito minimo
para trabajar.



Y la Robadtica, 4qué tiene que ver?

La robética es una combinacidn de disciplinas que
auna la mecanica clasica con el mundo de la
programacion y la informatica.

Permite a los alumnos experimentar en el mundo fisico
con aquello que han programado en el mundo virtual.

Se desarrollan de una forma practica conceptos
aprendidos en las asignaturas de ciencias.




El Método Play Code
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Programa de formacioén integral en nuevas tecnologias:

Desde infantil hasta bachiller /
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BABY BOTS JUNIOR BOTS SUPER BOTS MASTER BOTS PROFESSIONAL BOTS

Todas las tematicas:

Programacidn | Robdtica | Impresidn 30 | Drones



El Método Play Code
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BABY BOTS
DE 3 A5ANOS

Un curso pensado para que los mas peques se
adentren en un mundo nuevo y apasionante. Se
divertiran jugando con robots a la vez que
descubren la légica del lenguaje dela programa-
cién y conocen las impresoras 3D.

JUNIORBOTS
DE 6 A8ANOS

A través de apasionantes retos tu hijo aprenderan
a crear sus primeras animaciones y videojuegos,
construira sus primeros robots y los programara
junto a sus compaiieros. Sin olvidar que imprimi-
ran sus primeros disefios en 3D.

SUPERBOTS
DE 9 A11ANOS

Nuestros alumnos seran capaces de crear video-
juegos cada vez mas profesionales con graficos
tridimensionales, dominaran el disefio en 3Dy la
tecnologia de impresion 3D. Disefiaran y progra-
maran robots a su gusto.

MASTER BOTS
DE 11 A13ANOS

PROFESSIONAL BOTS
DE 14 A 17 ANOS

En este curso nuestros alumnos se adentraran en
el mundo de la programacién a la vez que descu-
bren todo sobre Arduino, crearan sus primeras
Apps, construiran robots desde cero y tendran un
primer contacto con el mundo de losdrones.

Arduino, Raspberry Pi, Drones, Impresiony Disefio
3D avanzado, Desarrollo web, conviértete en un
nativo digital, dominaras todas las tecnologias
que te permitiran avanzar como un cohete hacia
un futuro fascinante. No te lo pierdas.



El Método Play Code

Resolucion de problemas
Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia

Comunicacioén
Comunicacion lingiistica

Creatividad
Conciencia y expresiones culturales

Competencias

Competencia digital

Trabajo en equipo
Competencias sociales y civicas

El Método Play Code basado en el aprendizaje através
del juego logra el desarrollo de competencias clave,
entre otras los alumnos aprenden a trabajar en equipo,
practican la creatividad, el pensamiento critico, la
[6gica matematica, la exposicién oral ademas de la
competencia digital por supuesto.

Aprender a aprender

Liderazgo einnovacion
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Buscamos que el alumno haga uso de las nuevas
tecnologias para resolver problemas, crear,
expresarse y en definitiva... para cambiar el mundo.



Nuestros Profesores

» Todos nuestros profesores son titulados en ingenieria, informatica o fisica.
« Cuentan con el curso de adaptacion pedagoégica y experiencia docente.

« Dinamicos y comprometidos con la formacion de los alumnos
son cualidades imprescindibles para formar parte de nuestro equipo.

« Unriguroso proceso de seleccion y formacion de nuestros profesores
es la base misma de nuestro trabajo.



¢Por qué Play Code Academy es la mejor eleccidn?

"Una actividad stiper completa, "La atencién a los alumnos es de diez, la "Un servicio y una atencién impecables"
es la favorita de mis hijos" mejor extraescolar que tenemos en el centro” Vicente Aller, Burgos
Laura Romero, Oviedo Marisa Gonzalez, A Coruiia



Y el Precio?

Con Play Code Academy
el precio yano es una

excusa . .
Acercamos la programacion a ,m .
y la robética a todos los . ' j
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Los Detalles

Para impartir la actividad tan sélo necesitamos:

« Al menos 9 alumnos por nivel

« Disponibilidad de un aula de informatica

con al menos 5 ordenadores con conexidén a
internet.

« Los ordenadores pueden ser del
centro o aportarlos los propios
alumnos.

« Todo el material de robdtica, impresion 3D,
drones lo aportara Play Code Academy.
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*Compromiso por escrito de responsabilidad y buen uso de los equipos.
**Los nifios se agruparan por ciclos en funcién de lademanda.






https://www.youtube.com/watch?v=kxOJedLmLCY
https://playcodeacademy.com/
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